Handleiding gemodelleerde speldenkussens - dieren plat
FREDDY & FLOCKE

moeilijkheidsgraad ‘ makkelijk

Tijd: ca. 2 - 3 lesuren per model

Gebruikt materiaal (kat ca. 8 x 5 cm, konijn ca. 7 x 5 cm): Artikelnummer: | Hoeveelheid:
Creall® Do & Dry - boetseerklei, luchtdrogend, 1000 g, wit 541788 1
= ca. 90 g per model kat FLOCKE
Creall® Do & Dry - boetseerklei, luchtdrogend, 1000 g, terracotta 541777 1
= ca. 80 g per model FREDDY konijn
LEFRANC BOURGEOIS acrylverf glossy, 6 verschillende kleuren hoogglanzende acrylverf,

663196 1
500 ml per stuk, 6 stuks
POSCA verfstiften PC-3M, punt 0,9 - 1,3 mm, diverse kleuren, 16 stuks 615920 1
POSCA verfstiften PC-5M, punt 1,8 - 2,5 mm, wit, zwart, goud, zilver, 4 stuks 615975 alternatief
Knutselvilt - pastel, 100% polyester, 10 verschillende pasteltinten, ca. 200 x 300 x 1,5 mm,

635832 1
10 stuks =2 x ca. 6 x 6 cm per model
Knutselvilt set, 100% polyester, 10 verschillende basiskleuren, ca. 200 x 300 x 1,5 mm, 10 512037 alternatief
stuks
Knutselvilt set, 100% polyester, in 10 kleuren gesorteerd, ca. 152 x 228 x 1,5 mm, 100 stuks 642141 alternatief
Vulwatten super donzig, wit, 300 g = ca. 5 g per model 936282 1
Vulwatten super donzig, wit, 1000 g 661541 alternatief
OPITEC knutsellijm, wit, oplosmiddelvrij, 100 g = ca. 2 g per model 301988 1
OPITEC knutsellijm, wit, oplosmiddelvrij, 265 g 301715 alternatief
Naalggren set voqr alle c.ioelemden, op spoel, 100% polyester, 30 kleuren, elk 100 m lang, 673285 indien nodig
geschikt voor naaimachines, 30 stuks
Aanbevolen gereedschap:
Kunststof werkmatten, transparant/kleurloos, ca. 380 x 305 x 0,75 mm, 6 stuks 624921 indien nodig
Klei werkondergrond, dubbelzijdig met harslaag, middenlaag eucalyptus, 735864 alternatief
€ca.400x400x9 mm
Universele messenset, ca. 160 mm, kleuren vrijblijvend gesorteerd, 5 stuks 521625 indien nodig
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Creall . boetseerspatelset, van kunststof, dubbelzijdig, verschillend gevormd, ca. 140 mm, 494933 indien nodig
14-delig
Schuurpapier set, geschikt voor schuurblok, gesorteerd in 10 vel van elk: korrel 60-80-100- 662176 1
120-180, ca. 93 x 230 mm, 50 vel
Afplak-/schilderstape set, ca. 50 m lang, ca. 19/25/50 mm breed, 3 stuks 327564 1
Gold line ronde penselen, goudkleurige nylonharen, naadloze huls, 12 ronde penselen Gr. 8, 667721 indien nodig
12 stuks
Naainaalden set, gesorteerd, lang, nr. 5 - 9, 20 stuks 217890 indien nodig
Glazen kopspelden, diverse kleuren, ca. 0,6 x 30 mm, 10 g = ca. 80 stuks 521304 indien nodig

Benodigd gereedschap:
(boetseer)ondergrond, boetseerspatels, mes, vochtige doekjes, potlood, passer, papier, schaar, schuurpapier, schilderstape,
ronde borstel, waterbeker, keukenpapier, zakje (of folie), naainaald, spelden, mengpalet
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Handleiding:

FREDDY konijn

1.Snijd de benodigde hoeveel- 2. Rol de boetseerklei tot een bal. TIP! Als de boetseerklei droog 3. Verdeel de bal in twee
heid boetseerklei af en kneed wordt tijdens het bewerken, kun je de handpalmen of de klei met  helften.

tot lauwwarm. Pak de restvan  water bevochtigen. Dit maakt de klei weer zachter en gemakkelij-

het mengsel luchtdicht in. ker te modelleren.

4.Voor een betere stabiliteit 5.Snijd de binnenkant van de 6. Verwijder de klei met een 7. Bevochtig je vingers met
druk je de achterkant van de bal uit met een mes. boetseerspatel. water en modelleer de binnen-
balhelften een beetje plat. kant van de bal.

8. Bewerk de binnenkant van de bal met boetseerspatel en 9. Bevestig de tweede helft van de bal aan de eerste helft. Dit

strijk het glad. betekent het opruwen van beide plekken die elkaar raken met
een mes of boetseerspatel. Bevochtig deze plekken met een
beetje water. Druk beide delen op elkaar.
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10. Gebruik een boetseerspatel om de naad tussen de twee helften van de bal glad te 11. Snijd voor de oren een
strijken. driehoek uit het midden van
de bovenste helft van de bal.
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12. Gebruik je vingers (en een beetje water) om de oren te kne- 13.Vorm een klein balletje van de overgebleven boetseerklei. Maak,

den. zoals hierboven beschreven, de verbindingsplek tussen de bal en
het lichaam ruw. Bevochtig deze plekken met water, druk op de
onderdelen en maak ze glad en in model. TIP! Het gemodelleer-
de werkstuk op een stuk keukenpapier leggen, in een plastic zak
plaatsen (of bedek het met folie). laat 1-3 dagen langzaam drogen
in de zak (folie). Laat vervolgens het resterende vocht aan de lucht
drogen (zonder zak) (ca. 1-2 dagen, afhankelijk van de grootte van
het werkstuk). Belangrijk - niet in de zon leggen, niet verhitten!

14. Maak een papieren sjabloon voor het vilten kussen. Teken met  15. Leg beide cirkels op elkaar 16. Draai de kussenhoes
een passer een cirkel op het papier (ca. 5 cm) en knip deze uit. met de goede kanten naar el- om en vul de hoes met wat
Knip twee cirkels uit verschillend gekleurd vilt. kaar toe. Naai aan elkaar met vulwatten.

een naainaald, op een kleine

opening na.

i

17.Sluit de kussenopening met een paar steken. Draad 18. Maak het gedroogde ko- 19. Omrand kleurvlakken met

afhechten en daarna de draad afknippen. nijnmodel glad met schuur- verwijderbare afplaktape voor
papier. rechte kleurovergangen.
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20. Verf de gewenste vlakken, 21.Verf de andere vlakken en 22.Teken het gezicht en de 23. Lijm het vilten kussen in

verwijder de afplaktape en laat de verf drogen. contouren met verfstiften, laat  de uitsparing en laat de lijm
laat de verf drogen. de verf drogen. drogen.
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Kat FLOCKE

2. Rol de boetseerklei tot een
bal. TIP! Als de boetseerklei
droog wordt tijdens het be-
werken, kun je de handpalmen
of de klei met water bevoch-
tigen. Dit maakt de klei weer
zachter en gemakkelijker te
modelleren.

1. Snijd de benodigde hoeveel-
heid boetseerklei af en kneed
tot lauwwarm. Pak de rest van
het mengsel luchtdicht in.

6. Bewerk de binnenkant van
de bal met boetseerspatel en
strijk het glad.

5. Bevochtig je vingers met
water en modelleer de binnen-

kant van de bal.

9. Snijd voor de oren een drie-
hoek uit het midden van de
bovenste helft van de bal (mes
of boetseerspatel).

10. Gebruik je vingers (en een
beetje water) om de oren te
kneden.

Z301K017

4.5Snijd de binnenkant van de
ten. Voor een betere stabiliteit ~ bal uit met een mes. Verwijder
druk je de achterkant van de de klei met een boetseerspa-
balhelften een beetje plat. tel.

3. Verdeel de bal in twee helf-

7. Bevestig de tweede helft
van de bal aan de eerste helft.
Dit betekent het opruwen van
beide plekken die elkaar raken
met een mes of boetseerspa-
tel. Bevochtig deze plekken
met een beetje water. Druk
beide delen op elkaar.

8. Gebruik een boetseerspatel
om de naad tussen de twee
helften van de bal glad te
strijken.

11.Vorm een klein balletje van de overgebleven boetseerklei.
Maak, zoals hierboven beschreven, de verbindingsplek tussen

de bal en het lichaam ruw. Bevochtig deze plekken met water,
druk op de onderdelen en maak ze glad en in model. TIP! Het
gemodelleerde werkstuk op een stuk keukenpapier leggen, in
een plastic zak plaatsen (of bedek het met folie). laat 1-3 dagen
langzaam drogen in de zak (folie). Laat vervolgens het resterende
vocht aan de lucht drogen (zonder zak) (ca. 1-2 dagen, afhanke-
lijk van de grootte van het werkstuk). Belangrijk - niet in de zon

plaatsen, niet verwarmen!
OPITEC



12. Maak een papieren sjabloon voor het vilten kussen. Teken met ~ 13. Leg beide cirkels op elkaar 14. Draai de kussenhoes

een passer een cirkel op het papier (ca. 5 cm) en knip deze uit. met de goede kanten naar el- om en vul de hoes met wat
Knip twee cirkels uit verschillend gekleurd vilt. kaar toe. Naai aan elkaar met vulwatten.

een naainaald, op een kleine

opening na.

15. Sluit de kussenopening met een paar steken. Draad af- 16. Maak het gedroogde kat- 17.Omrand kleurvlakken met

hechten en daarna de draad afknippen. tenmodel glad met schuur- verwijderbare afplaktape voor
papier. rechte kleurovergangen.

18. Verf de gewenste vlakken, 19. Verf de andere vlakken en 20. Teken het gezicht en de 21. Lijm het vilten kussen in
verwijder de afplaktape en laat de verf drogen. contouren met verfstiften, laat  de uitsparing en laat de lijm
laat de verf drogen. de verf drogen. drogen.

Het OPITEC-creatiofteam wendt je veel plezier bj het maken!
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