Mélangez le tout ! Le jeu de couleurs vives ne mélange pas seulement les couleurs, mais aussi les feuilles, les idées et les techniques.
Que ce soit en périscolaire, en cours d'art, a la garderie, a I'école maternelle ou lors d'une féte d'anniversaire, ce jeu de couleurs
créatif éveille I'esprit artistique de chacun.

Méme les peintres inexpérimentés y découvrent leurs capacités créatives.

Les participants découvrent de maniére ludique différentes techniques artistiques telles que le collage, le frottage, I'empreinte, le
dégradé et le monotype.

La créativité, I'expression, la motricité fine et |la capacité a mettre en ceuvre ses propres idées sont ainsi encouragées. La création
en commun, I'échange de perspectives différentes et la réflexion sur les ceuvres d'art font de "Mix it up " une expérience créative
joyeuse qui renforce I'imagination et 'esprit d'équipe.

Participants : 1 - 30 (plus, éventuellement acheter des articles)
Age : 3 partir de 3 ans
Durée du jeu : 30 - 90 minutes

Régles du jeu - Détendez vos muscles du rire et vos mains !

1. Préparation :

- Dessiner un trait sur une face des cartes a jouer vierges, avec une couleur de chaque c6té, et laisser sécher.

- Pour les jeunes enfants, les icones fournies peuvent étre collées sur les cartes de jeu - cela facilite la compréhension.
2. Construction :

- Chacun(e) pose sa feuille devant lui en format paysage.

3. Déroulement du jeu :

- Le premier joueur tire une carte de couleur.
- Consultez la fiche de tache pour savoir quelle tache doit étre réalisée - et lancez-vous !
- Le choix des couleurs est totalement libre.

4.Findujeu:

- Apreés six tours par personne, c'est terminé.
- Votez ensemble pour déterminer quelle est I'ceuvre d'art la plus "géniale".

CONSEIL ! Entre-temps, séchez éventuellement la peinture sur la feuille au seche-cheveux afin de pouvoir continuer plus rapidement.

La couleur de la carte vous indique ce que vous devez faire :

Jaune : Jusqu'a présent, la feuille était au format paysage - a partir de maintenant, la peinture se poursuit au format
’ portrait.
Orange : Technique du tampon : trempez un morceau d'éponge dans un peu de peinture et tamponnez-le sur I'image.
ge: N'hésitez pas a répéter |'opération avec une deuxiéme couleur pour créer des transitions de couleur.
Rose : Vous n'aimez pas votre propre image ? Echangez-le avec un(e) autre joueur(se) de votre choix.
Rouge : Technique de collage : déchirer un morceau de papier et le coller sur I'image avec de la colle de bricolage.
Technique du frottage : placez une feuille séchée ou une piéce de monnaie, une téle perforée, un napperon en
Noir : dentelle ou un chablon sous le papier et frottez I'image avec du crayon de cire. La structure est ainsi transférée
sur la feuille.
Violet : Technique du monotype : appliquer rapidement de la peinture scolaire ou de la peinture acrylique sur une
' feuille ou une plaque en plastique et I'imprimer sur I'image. N'hésitez pas a utiliser plusieurs couleurs.




Fermez les yeux : dessinez de maniére dynamique et expressive a la craie un motif de votre choix sur I'image,

Bleu foncé : .
par exemple une ﬂEUI‘, une chaussure ou un oiseau.

Technique de dégradé : Appliquez de la peinture scolaire ou de la peinture acrylique sur le bord supérieur de

Vert clair : ; - - , 8 . I
I'image, placez I'image et, en ajoutant de I'eau, laissez la peinture s'éclaircir vers le bas.

Vert foncé : Fermez les yeux et dessinez des cercles de différentes tailles sur la feuille a I'aide d'un pinceau et de peinture.

Technique de la spatule : Appliquez la peinture scolaire ou la peinture acrylique sur la feuille a I'aide d'un pin-

Turquoise : ceau et étirez rapidement avec une spatule.

Technique de I'empreinte : encrer un objet a imprimer et I'imprimer sur I'image, par exemple une pomme de

Brun : .o
terre, de la mousse ou un tampon linoléum.

Ocre : Diluer la peinture avec de I'eau et |a pulvériser sur I'image. Attention, n'éclaboussez pas votre voisin de peinture !

Vous étes plus de six joueurs ? Pas de probléme :

Il suffit d'acheter des couleurs, du papier, des crayons et des pinceaux.

Se mettre d'accord avant le début de la partie sur le nombre de manches qui seront jouées. Le premier tire une carte et tous
les membres du groupe doivent accomplir la tache de la carte de couleur. Ainsi, le jeu ne traine pas en longueur et le chaos
amusant des couleurs éclate.

Liste des matériaux :

Numéro d'article : | Désignation

668783 Marabu KiDS Little Artist peinture acrylique (6 x 500 ml)
661493 Palette détachable, 40 feuilles (31 x 23 cm)

661482 Pinceaux plats pour enfants, 30 piéces (15mm x 19cm)
518114 Spatule, set de 5 (taille 1-5)

605875 Eponge synthétique (160 x 100 x 55 mm)

585296 Plaques de caoutchouc Mastercut, 2 piéces (4 x 100 x 100 mm)
544340 Couverts en linoléum (avec éjecteur)

425027 Kit de mousse, 10 plaques colorées (20 x 29 cm)

667097 STAEDTLER Junior crayons de cire, set de 12 pieces

627239 Set de plaques a gratter, 8 motifs d'animaux, 4 plaques
400198 Carton a dessin, 50 feuilles, 200g/qm

419270 Dépliants Bubbles, 20x20cm, 61 feuilles

301715 OPITEC colle de bricolage 265 g

673676 Cartes a jouer, 36 cartes avec boite (6,5 x 10 cm)

464644 Film thermoformable (DIN A4 0,3mm) transparent, 10 pieces

Autres matériaux nécessaires :

Gobelet d'eau, vieilles assiettes (pour servir de palette de mélange), vieux chiffons/chiffons (pour nettoyer les pinceaux), couvre-table
(par exemple un vieux journal pour protéger la table), vieille chemise ou tablier (pour protéger les vétements), éventuellement un
séche-cheveux (pour sécher la peinture).




MIX IT UP!
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